
Atelier problèmes
- Résoudre des problèmes additifs en deux étapes.

30 min 
par semaine

Prénom  ............................................................................................................................................................................................................................................ Date  .....................................................................................

Résous les problèmes avec le symbole  puis résous les problèmes de ton choix. Essaie d’en résoudre le plus possible.

 Problème 1

Léo a 70 €. Il reçoit 5 € de son grand-père. 
Il achète un ballon à 10 € et un jeu à 35 €.
Combien d'euros reste-t-il à Léo ?

Problème 2

Dans sa chambre, Kilian a 43 livres. 
Il a 29 bandes dessinées, 8 romans policiers 
et des livres documentaires.
Combien Kilian a-t-il de livres documentaires ?

Problème 3

Dans la bibliothèque de l'école, il y a 484 livres. 
Il y a 135 romans policiers, 221 bandes dessinées. 
Les autres sont des livres documentaires.
Combien y a-t-il de livres documentaires ?

Problème 4

Tom a 280 €. Il reçoit 20 € de sa grand-mère. 
Il achète un livre à 12 € et une console à 155 €.
Combien d’euros reste-t-il à Tom ?

 Problème 5

Dans la bibliothèque de l'école, il y a 363 livres. 
Le professeur en apporte 125 de plus. 
Les élèves en empruntent 175.
Combien de livres y a-t-il dans la bibliothèque ?

Problème 6

Dans la bibliothèque de l’école, il y a 578 livres. 
Le professeur en apporte 256 de plus. 
Les élèves en empruntent 324.
Combien de livres y a-t-il dans la bibliothèque 
de l’école actuellement ?
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