Activités Grande Section mardi 5 mai

Activités
ritualisées 1/ Repérage dans le temps :

Ecrire la date en cursive et écrire la petite date 5/5/2020

A faire chaque | Bien mettre du sens sur chaque chiffre 5 le jour, 5 le mois = cinquieme mois de I'année
Jjour
2/ Comptine numérique . Laisser I'enfant réciter et dites—moi ou il en est sans aucune
aide.

3/ Ping pong des nombres jusque 30. A faire a 2 : 'un dit 1, 'autre 2 etc...

Mobiliser le langage dans toutes ses dimensions

lecture * Lire les syllabes avec la lettre p (a la suite)

* Reconnaissance des lettres de I’alphabet : en nommant la lettre ou en la
faisant chanter. Dobble des lettres a la suite.

Ecoute
\orieinn | | L2 princesse, le dragon et le chevalier intrépide. De Geoffroy de Pennart

i ehevalier intrepide

https://www.youtube.com/watch?v=xd5m3boo2g|

Coloriage Coloriage codé
Colorie toutes les cases contenant la lettre p dans ses différentes graphies.

langage 4 Devinettes sur les pieces de la maison a /a suite

Comptine | Auchateau

https://sacrecoeur-penvenan.fr/wp-content/uploads/2020/05/Poesie-Au-chateau-
Véronique-Leblanc.pdf

Construire les premiers outils pour structurer sa pensée

Mathématiques | L>ordre des chiffres . Chiffres a relier.

Bonne journée






Devinettes Maternelle
Thitra : Les pieces de la maizon.
LA EIELIOTHEQUE

£ & Suls ureE pldve ge b maiscn.GJE ST paria’s an codn dans = malsons. »
P2 - «On y moare plein o hres

ME - ol ¥ & des Maphes plemes dhisiolnes. »

&3 (O y oopee des aloums, des documemaires des Conkes des JOLWmalix. s

R b Pl re SlisE T




Devinettes Maternelle
Thitra : Les pieces de la maison.
L BEUREAL

x b= SUlS LnE pMTE gE I maisc. JE B ST IS dans fouTes BE manons.

F32 -« Fanbis, CJesf un ooin o &3 Chambre oo [ peuy dessiner ow e, =
ME - oC'es 3 phioe neoenate au ravall, parkds | y & un ordnabeur. s
G8 ;. «Cest PFendmoi ob b=s parents travallient =

el e sulse




Devinettes Maternelle
Thitme ; Les pieces de la maison.

LA SALLE DE BAINS

x M2 Uil une plice ge i maison. s
F3 - « Cest Fendrodt ol fu e laves. »
ME - «Tu Fy débarboulies e vizage. s
G3: « Tuy s i tollzle. »

Sumlie pigre sy T




Devinettes Maternelle
Thitme : Les pieces de la maison.
LES TENLETTES

x b= LIS Lne e Oe 3 mason. -

F2 -« Tuy vas pour faire pipl. »

ME - «Tu ¥ vas guand fu as une envie pressanbs
33 | « J= suls |3 plus pefbe place de & ralson. »
el phsoe sulse 7
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Reconnaissance des lettres de |'alphabet

Le DOBBLE de I'ALPHABET

Lien PDF pour les cartes a jouer :

https://sacrecoeur-penvenan.fr/wp-content/uploads/2020/05/dobble -
lettres-cursives.pdf

Les cartes sont a la suite de la régle du jeu.(en moins net que le PDF)

A|B|C|D|E|F|G|H| I |J|KILIM|N|O|PQIR|S|T|U|VIWIX|Y|Z

@@od,e—%%&udﬂlgm%ap%mbtwuwm«d}*ﬁ

Afin que votre enfant apprenne ou mémorise les lettres cursives, il est
necessaire de les travailler tout au long de 'année scolaire.

Pour cela je vous propose de jouer au Dobble de ['alphabet.

Le jeu du Dobble repose sur le concept qu'il y a toujours un symbole
iIdentique entre deux cartes. |l faut trouver ce symbole le plus rapidement
possible.

Regles du jeu du Dobble de l'alphabet (a deux joueurs) :

- version "tour infernale” - chaque joueur a une carte, toutes les autres
cartes forment la pioche, face visible. |l faut étre le plus rapide a repérer et a
nommer la leftre (ou le chiffre) en commun entre sa carte et la premiére carte
visible de la pioche. Le premier joueur a trouver pose la carte sur son tas,
libérant ainsi une autre carte de la pioche. Lorsqu'il n'y a plus de cartes dans
la pioche, le joueur qui a récolté le plus de cartes a gagné.


https://sacrecoeur-penvenan.fr/wp-content/uploads/2020/05/dobble-lettres-cursives.pdf
https://sacrecoeur-penvenan.fr/wp-content/uploads/2020/05/dobble-lettres-cursives.pdf













L'ordre des chiffres

Afin que votre enfant mémorise I'ordre des chiffres, vous pourrez lui proposer
le jeu des points a relier.

1123, 4|5, 67|89 |10/11|12|{13|14|15

16|17 |18 1920212223 24|25 |26 27|28|29 |30

Afin de découvrir quel animal se cache sous ces chiffres, I'enfant doit relier
par des traits les chiffres dans l'ordre.

Si vous ne disposez pas d'impnmante, vous pouvez tenter de reproduire la

dessin ci-dessous ou proposer des choses plus simples a réaliser sur le
méme principe.
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