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Phaake :

Activité 3

Activité 4

Jomappl Bt

Aide cetesquimau aretrouver sonigloo.

Pour cela, colorie les cases en bleu clair en comptant de 2 en 2, de 1
jusqu’a99.
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Aide ce blcheron arejoindre le bois de sapins.

Pour cela, colorie les cases en vert clair en comptant de 2 en 2, de 2

jusqu’a100.
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