Activités Moyenne Section mardi 7 avril

Activités 1/ Repérage dans le temps :
ritualisées Mettre un point sur la case correspondant au jour présent et répéter la date

A faire chaque jour 2/ Réveil des doigts (comptine bien connue des enfants) : Monsieur dit bonjour !
3/ Comptine numérique
Dire la comptine en comptant sur les doigts de 1 a 10 : bien « sortir » les doigts comme

on le fait en classe. Les doigts sont le plus tendus possible.

4/ Jeu de lucky luke

1/ « Toujours rien « Christian Voltz
Langage
Regarde cette vidéo de I'histoire sans parole

https://www.youtube.com/watch?v=tQIROauisvo

Avec l'adulte, réponds aux questions

Qui sont les personnages de cette histoire ?
Ou se déroule cette histoire ?

Qu’attend Mr Louis ?

Que fait I'oiseau a la fin de I'histoire ?

Raconte I'histoire tout seul

2- Fais germer des graines

Si tu as des graines ou des lentilles ou des haricots secs, tu peux faire
cette petite experience et attendre comme Monsieur Louis pour voir ce
qui va se passer...Il te faut un petit pot, un peu de coton ou d’essuie-
tout, de lI'eau et bien sir des graines.

Et d’un peu de patience pour voir ce qui va se passer

Placez dans le pot du coton puis versez les lentilles et Versez un peu
d’eau (mais pas trop ! il faut juste mouiller le coton).

7
é ’/

Prends une photo tous les jours



https://www.youtube.com/watch?v=tQlROauisvo

S’entrainer a écrire 4
Veillez a faire tracer le chiffre 4 avec 3 traits comme sur la fiche qui suit. L’enfant
sera capable de reconnaitre les 4 dans les 2 tracés.

Ecriture

Avec un jeu de | !l est possible de manipuler le jeu de cartes de différentes manieres. (le document a la suite
n’est pas tres net )

cartes
Trier par couleurs avec ou sans les « tétes »
Trier par quantités (a adapter selon les enfants)
Ranger dans I'ordre.

Mathématique | Le jeu des courses. Idem lundi

Il faut adapter le nombre d’objets aux possibilités actuelles de votre enfant. Vous
pouvez jouer dans la maison mais aussi dehors. Variante : faire ses courses le + vite
possible (mettre un chronomeétre).

Bon mardi
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Avec des cartes de jeux

On peut trier of Soxaer ;
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On peut ronger :









